TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobhia elektro a vyhernych pristrojov

| | Krajinska cesta 2028/9
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1836

Pandora

Hra Pandora e patvalcovd harardnd hra na wwheenom pristrofi prevadrkovand ako internetovad hra v
imternetavom kasine, s trami symbodmi na valci. Hra sa najmengj na dva zhadneg symboly v pigtich
pavie danych vyhernych lirdach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvem mobilne| verzie, pridom pravidla hry, stavky a vehry s0 fotodng
5 potitadovou verziou hry, VW pripade zobrazemia na mobilnom zariedeni maze byl roziofenis
oviddacich a informadrych prvkoy prispdsobend danému zanadeniy

Hiavnd oviidacie a informaéné prevky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzajd polia KREDIT (zobrazuje finantne prostnedey hradaj,
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
wyhrylzabrazuje poslednd wihru) @ Haddia MENU (tr vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhami tabufku, rastavense hry, histdriu hier, nastavenie stawky anavral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlc umoZhuje zapnuf & wpndt' zvuky), Na prave] tast obraeovky 5a nachadzajl
Hatidia AUTOSTART (zatodend ipky so symbalom trojuhcinik - spustl funkciu automatickéhe hrania
s mo2nostou hrania do minutia kredity), tiadidic START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
(umadhuje nastavit wwiku stavky), WV MENU sa nachddza Hatidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nasfevi’ AUTOSTART pre urieny potel roziogenl welcov alebo kliknutim
symbolu pekonedno, ktory spddta hru do minutia kreditu, Hrdd e schopny sa vwdtit do bry stladenim
tiagidia SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednatlive vwhry za vwhemé kombinacie sa spotitavall a celkova vyhra je zobrazena v poll VIHRA v
gurach. Vyheme kombinacie musia zadinal na valci Oplne viawo & rovnake symboly sa musia
nachadzal’ na jedne| z vyhernych [inil neprerutovane, Symbal ma2e byt vo vwherne| linii nahradeny
divakym symbalom, Platll len napryisia vyhra na wyherng lini, Vyhry na wiacerych vwhemych linidch sa
stitavajl. Vypodet vyhry je dany sddinom celkove] siavky a nasobitela vwhernej kombinacie uvedaného
vo wyherng) labulke, Vyhernd tabufka v hre je prepoditana k akiudine nastavene stévke

Mésobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahupe nasobend hru (Riziko), ktord je doslupnd po kakde| wwhre (Uadidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stévku do hazardne hry) Hrad sa made rozhodnit do tohlo
redimy vstopdl, alebo pokratoval v zakladne| hre. V' nasobene| hre mika hral vsadi bud celd svoju
vyhru 2 predehddzajoce] hry, alebo jej zlomok: 172, 14, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku da hazardne| hry). Hras vyiku stavenaj tastiky made palit fadidiam POLIT
“rF. Pri polenl nepame) hodnoty sa pripisand &lastka do kreditu zackrihluje nadol a nskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hral sa snaZl spravne vybrat’ medzi nahadne vygenerovanou
giernou alebo dervenou farbau karty (pomaocou tadidla «CIERNAYCERVENA"). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnaschl svoju wyhru, Hraé mdfe pofom svoju vihru vzist tiatidiom BRAT «, &im sa vrdti do
rakladne) hry, akbo mode pokradoval dale| v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicid maximalne 5
aspesmych opakovani, pricom stevena Sastka nesmie prekrofif hranicu 25 000 € (ingk sa nasobana
hra kongi a vyhra je aulomatcky pripisana hracovl do pofa KREDIT). Pokial hrad nevhadne spravne
ciernuiervend farbu, siratl celd stavend &iestku & wrali sa do zakladne] hry. Maximélna vyhra
v nésabene) hre j 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade modng] vywheme] kombinacie mide
nahodne refazove rozsind | na iné lubovoing pozicle na valcoch na obvazovke a nahradza akykohek
symbal okrem symbalu KIGE.

Bonus

Ak padnl na obfazovke (kdekolvekx ma valcoch) symboly - PANDORINA SKRINKA a KLUG, hrac
ziskava bonus. Symboly KLUC 2 PANDORINA SKRINKA sa spaja 2 cez Pandorinu skrinku preteka
prid vyhernych Siastok a vo chvili, kedy hrad stiaéi tiadidio START (otvorl Pandaninu skrinku), prid sa
zastavl a ukake sa nahodnd wwhrand Slastka v moesahu podia tabufky vyheer
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Limity stavokl:
Minimalna stavka do hry,
Maximalna stavka da hry:
Maximaina wyhra z hry

0,10 €
500 €

250 000 € {500 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka (nasobilel vyherne| kembindcie ku celkove; stivke)

Symbol | Nazov x a | e "
iy b 500 128 6 8 -
Pandora 256 32 12 & -
Hefaistos 128 & A 4
Kerberos 4 i2 & 3 -
Sfinga 32 8 4
Viaza 16 5 3 2 2
Harfa 18 i 3 - -
A B 4 2 -
K G 4 2
Q & 2 1 1
J 4 2 1
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