TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

l Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2715

Age of Pyramids

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov
roztocenim valcov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii, ich pocet je pevne
dany a nemozno ich menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histoériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toCenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu
TROFEJE. Hra umoZiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poé&tu todeni od 10 do
1000, alebo s mozZnostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidlom
AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas toenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona
ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarover
méze byt hraCovi ponuknutéd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom
dialébgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastaveni hry.
Dostupnost reZzimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit’ resp.
zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vlyherné kombinacie musia za&inat na valci Uplne vlavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moéze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
réznych valcoch. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra Riziko

Po kaZdej vyhre je mozné po stlaceni tlagidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& moéze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlacidla PRIPISAT. Vv pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hraéom zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT moéze hrag riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisand hragovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuélnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po
vyhre moze stlacit tlaidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaline;j stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombin&cii nahradza vsetky ostatné symboly, okrem
symbolu SCATTER (scatter symbol).

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SCATTER, ktory sa pogas hry moze objavit' na kazdom z piatich valcov.
Pre kazdy valec je scatter symbol jedine¢ny a ma vlastnu farbu: na prvom valci je zeleny, na druhom
oranzovy, na tretom fialovy, na stvrtom modry a na piatom ¢erveny. Kazdy z tychto symbolov je pevne
priradeny ku konkrétnemu valcu a zodpoveda prislusnej pyramide pod nim. Scatter symboly sa po&as
hry zhromazduju a ich pocet sa zobrazuje priamo na danej pyramide. Po nazbierani piatich scatter
symbolov na jednej pyramide sa aktivuje bonusova funkcia prisitichajuca konkrétnemu $pecialnemu
symbolu alebo pyramide. Postup v kazdej pyramide je nezavisly — hra¢ moze zbierat scatter symboly
stbezne na viacerych valcoch a bonusové funkcie sa spustaju samostatne. Scatter symboly
samostatne nevytvaraju vyherné kombinacie — bonusova funkcia sa spusti vyhradne po dosiahnuti
piatich scatter symbolov na konkrétnej pyramide. Kazda z piatich pyramid ponuka jedine¢ny typ
bonusovej funkcie.

Bonusova funkcia HOLD N RESPIN

Ak hra¢ nazbiera 5 zelenych scatter symbolov na prvom valci, aktivuje sa bonusova funkcia HOLD N
RESPIN so 3 opakovanymi togeniami (respinmi). Iba scatter symbol s vy$$ou hodnotou, nez je
aktualne zozbierana hodnota, méze tuto hodnotu na prislusnej pyramide zvysit. Po spusteni funkcie sa
na valcoch nahodne rozmiestni 1 az 5 scatter symbolov v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazene;
na danej pyramide, ktoré zostavaju na svojich poziciach pocas celej bonusovej hry. Ak sa pocas
respinov objavia nové scatter symboly, zostavaju na mieste a pocet respinov sa resetuje spat na 3.
Funkcia HOLD N RESPIN sa ukonéi v momente, ked pocas troch po sebe idlcich togeni nepadne
Ziadny novy scatter symbol, alebo ked st v8etky pozicie na valcoch (spolu 15 poliéok) zapinené scatter
symbolmi. Za plné pole (15 pozicii) scatter symbolov ziskava hra¢ vyhru vo vyske 1 000-nasobku svojej
stavky. Pocas bonusovej funkcie sa pouziva $pecialna sada valcov, odli§na od zakladnej hry. HOLD N
RESPIN je hazardna funkcia, pri ktorej hracovi nie je odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté
pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia
aktivovana.

Bonusova funkcia WIN RESPINS

Ak hra¢ nazbiera 5 oranzovych scatter symbolov na druhom valci, aktivuje sa bonusova funkcia WIN
RESPINS. Iba scatter symbol s vy$Sou hodnotou, nez je aktualne zozbierana hodnota, méze tuto
hodnotu na prislusnej pyramide zvysit. Po spusteni funkcie hracovi udeli 1 az 5 opakovanych to&eni
(respinov) v zavislosti od zozbieranej hodnoty zobrazenej na danej pyramide. Pogas bonusovej funkcie
WIN RESPINS je kazdé to¢enie vyherné. WIN RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hragovi nie je
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske stavky
nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia MYSTERY

Ak hra¢ nazbiera 5 fialovych scatter symbolov na tretom valci, aktivuje sa bonusova funkcia
MYSTERY. Iba scatter symbol s vy$Sou hodnotou, nez je aktualne zozbierana, méze zvysit hodnotu
zobrazenu na prislusnej pyramide. Po spusteni funkcie hra¢ ziska mystery vyhru z jedného z
nasledujucich rozsahov: 8x — 40x, 12x — 60x, 20x — 100%, 30x — 200% alebo 40x — 500x celkovej
stavky.
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Bonusova funkcia WILD RESPINS

Ak hraC nazbiera 5 modrych scatter symbolov na $tvrtom valci, aktivuje sa bonusova funkcia WILD
RESPINS. Iba scatter symbol s vy8Sou hodnotou, nez je aktudlne zozbierana, moéze zvysit hodnotu
zobrazen( na prislusnej pyramide. Po spusteni funkcie sa na valcoch nahodne rozmiestni 1 az 5
divokych symbolov WILD zaleZiac od zozbieranej hodnoty zobrazenej na danej pyramide a hrag
ziskava bezplatné roztocenie valcov (respiny). Respiny pokracuju dovtedy, kym nevznikne vyherna
kombinacia. Divoké symboly zostavaju na svojich poziciach potas celej bonusovej funkcie. WILD
RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hracovi nie je odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
tejto funkcie zodpovedaju vyske stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia MULTIPLIER RESPINS

Ak hraC nazbiera 5 Cervenych scatter symbolov na piatom valci, aktivuje sa bonusova funkcia
MULTIPLIER RESPINS. Iba scatter symbol s vy$$ou hodnotou, nez je aktualne zozbierana, méze
zvysit hodnotu zobrazenu na prisluSnej pyramide. Po spusteni funkcie hraé ziskava bezplatné
roztoCenia valcov (respiny), ktoré pokracuju dovtedy, kym nevznikne vyherna kombinacia. V pripade
akejkolvek vyhernej kombinacie sa na vyhru aplikuje nasobitel x2, x4, x6, x8 alebo x10, v zavislosti od
hodnoty zozbieranej na danej pyramide. MULTIPLIER RESPINS je hazardna funkcia, pri ktorej hragovi
nie je odpolitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju vyske
stavky nastavenej v hre, v ktorej bola funkcia aktivovana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Wild
(divoky symbol) - - - 200
Faraén 4 12 24 100
Kleopatra 2 6 12 24
Anubis - 4 8 16
Horus - 4 8 16
Thoth - 3 6 12
Bastet - 3 6 12
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