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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2781

Mushroom Party

Mushroom Party je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto€enim valcov stlatenim tladidla
START dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla st umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -

zobrazuje herny plan, vyhernt tabulku, histériu hry anavrat na uGvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlac¢idlo umoznuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlagidlo START (zatotena Sipka - spusti otoenie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zato¢ené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej si v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra& méze vysku
stavky zmenit), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry) a z lavej strany valcov je zobrazeny
UKAZOVATEL SCATTER SYMBOLOV (zobrazuje velkost SCATTER symbolov). Hodnoty vSetkych poli
sU uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pola.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry sa spogitavaji do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valci Uplne viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhry za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zlata huba (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem

symbolov Ruzova huba (SCATTER), ZIta huba (SCATTER) a Svetlomodra huba (SCATTER). Ak sa
symbol WILD objavi su€asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne WILD symbolmi, vyplaca samostatnu vyhru podfa vyherne;j
tabulky.

SCATTER SYMBOLY 3
SCATTER symbolmi st symboly Ruzova huba (SCATTER), ZIta huba (SCATTER) a Svetlomodra

huba (SCATTER). Kazdy so symbolov ma z lavej strany valcov zobrazeny kruhovy ukazovatel, ktory
zobrazuje aktualnu velkost (uroven) huby. Velkost huby v ukazovateli zavisi od poctu zobrazenych
symbolov hub rovnakej farby na valcoch. Kazdy zobrazeny symbol huby rovnakej farby vyvola niektoru
z 3 moznosti:

e huba v ukazovateli sa zvacsi

e huba v ukazovateli zostane rovnaka
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e huba spusti funkciu Opakované oto€enia (RESPIN)

Kazdy so SCATTER symbolov méze aktivovat' funkciu Opakované otogenia (RESPIN). Cim je huba
v prislusnom ukazovateli vacsia, tym je vy$sia pravedepodobnost spustenia funkcie. Ak sa funkcia
Opakované otocenia aktivuje, pred zaciatkom to¢enia valcov sa hracovi zobrazi obrazovka, na ktorej sa
podsvieti jeden alebo viac SCATTER symbolov, ktoré budi mat definovanu funkciu.

Ruzova huba (SCATTER) — ak sa symbol zobrazi po¢as opakovanych oto€eni na valcoch, vyhra zo
symbolu sa rovna suctu vyhier vdetkych zostavajucich vyhernych symbolov v momente jeho zobrazenia.
ZIta huba (SCATTER) — Opakované otodenia sa odohraji na rozsirenych valcoch. Vsetky valce sa
rozsiria o jeden symbol. Po¢as opakovanych oto&eni sa symbol na valcoch nezobrazuje.

Svetlomodra huba (SCATTER) — ak sa symbol zobrazi po¢as opakovanych oto¢eni na valcoch udeluje
vyhru z intervalu 0,25 az 100 x celkova stavka. Kazdy dalSi takyto symbol na valcoch udeluje vys$Siu
vyhru ako predchadzajuci symbol.

Poc¢as funkcie Opakované oto¢enia sa na valcoch mdzu zobrazovat iba vybrané (podsivetené)
SCATTER symboly a symboly Minca (MYSTERY). Symbol mince udeluje nahodnu vyhru z intervalu 0,25
az 100 x celkova stavka. Pred prvym oto€enim su na valcoch zobrazené tri symboly mince s nahodnymi
hodnotami vyhrier a vybrané SCATTER symboly, ktoré su prichytené na valcoch. Na zaciatku hra¢ ziska
3 opakované otoc¢enia. Ak sa poc¢as oto¢eni zobrazi novy symbol Minca (MYSTERY) alebo niektory zo
SCATTER symbolov, dany symbol sa uzamkne na valci a poCet zostavajucich otoeni sa obnovi na 3.
Ak sa minie poc¢et oto€eni alebo ak su v8etky pozicie valcov obsadené vyhernymi symbolmi, hra sa
ukonéi a vyhry z jednotlivych symbolov sa spocitaju do celkovej vyhry. Opakované oto¢enia je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT (€) ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie
Opakované otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli
Opakované otoc¢enia ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL NAZOV | 3x 4x 5x

Ruzova huba
(SCATTER)

ZIta huba
(SCATTER)

Svetlomodra huba

(SCATTER)
Minca ) ) )
(MYSTERY)
Zlata huba
(WILD) 5 15 50
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NAZovV 3x 4x 5x

Cervena huba 1 3 10

Fialova huba 0,80 2,40 8

Oranzova huba 0,80 2,40 8

Tmavomodra huba 0,60 1,80 6

Zelena huba 0,60 1,80 6

A 0,40 1,20 4

K 0,40 1,20 4

Q 0,30 0,90 3

J 0,30 0,90 3

10 0,20 0,60 2

9 0,20 0,60 2
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